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Tehnologii multimedia pentru productia de continut in domeniul audiovizualului si
comunicatiilor (PCON)

Domeniul de studii: Electronica, Telecomunicatii si Tehnologii Informationale

Descriere

Programul de masterat PCON are ca misiune asumata formarea de ingineri de sunet si ingineri de
imagine care imbind competente complexe din domenii complementare: studiul tehnologiilor si
expresia artistica. Doua universitati de prestigiu din capitala: Universitatea Politehnica din Bucuresti
si Universitatea Nationala de Arta Teatrala si Cinematografica au pus bazele acestui program de
masterat interdisciplinar cu scopul de a oferi studentilor atat cunostintele de baza necesare unui
profesionist in domeniul productiei audio-video precum si posibilitatea de a-si forma deprinderile si
abilitatile subsecvente prin diverse proiecte practice.

Relevanta pentru piata muncii

Misiunea PCON este sa deschida calea catre domeniul productiei audio-video pentru studentii in
cautarea unor traiectorii profesionale dinamice, creative si in continua dezvoltare. Aceasta misiune
s-a concretizat si prin definirea pe piata muncii a unor calificari specifice inginerilor de sunet, imagine
si lumini. Cateva exemple de domenii si profesii pe care le pot accesa absolventii PCON sunt
urmatoarele:

e Inginer de sunet in studio de post-productie (cinema, tv, audio-books, dublaje)
Inginer de sunet in studio de productie muzicala (editare, mix si master)
Inginer sunet sau imagine in departamentul tehnic din cadrul televiziunilor si radiourilor
Inginer sunet live (concerte, spectacole, conferinte, etc.)
Inginer de sunet pe platoul de filmare (cinema, TV, reclame)
Proiectant spatii de productie cu specializare in infrastructura tehnologica sau in tratamente
acustice
e Inginer programator software audio in domeniul telecomunicatiilor, automotive sau gaming

Competente obtinute

Absolventii programului PCON vor acumula cunostinte despre realizarea sistemelor de prelucrare
si analiza a imaginilor si a sunetului digital, atat sub aspectele lor hardware si software, cat si in
privinta calibrarii si mentenantei la standardele si procedurile internationale in domeniu. Programul
de masterat Tsi propune instruirea inginerilor licentiati, astfel incat sa le ofere acestora posibilitatea
de a modela si proiecta sisteme software/hardware de prelucrare si analiza a sunetelor si imaginilor
pentru aplicatii specifice cinematografiei digitale de inalta definitie, a televiziunii HD, precum si
posibilitatea de a identifica si analiza probleme specifice ale sistemelor de prelucrarea si analiza a
imaginilor si a sunetului, dar si competente pentru a elabora strategii pentru solutionarea acestora
n contextul evolutiei remarcabile a tehnologiilor in domeniu.

Discipline (selectie)

De-a lungul celor doi ani de studiu, studentii vor participa la cursuri si laboratoare care definesc cele
trei laturi ale productiei de continut: teoretica, practica si artistica.

Printr-o abordare multidisciplinara, programul de studii de masterat PCON imbina armonios in
tandemul imagine si sunet cunostinte de electronica, teoria sistemelor, tehnologia informatiei,
practici curente de studio film si TV precum si desfasurari de evenimente multimedia complexe,
oferind Tn ansamblu, o formare aplicata si la nivelul tehnologiei actuale.

Dintre materiile abordate amintim: Perceptia stimulilor sonori; M&asurarea $i caracterizarea
sistemelor acustice; Prelucrarea si codarea semnalelor vocale; Multimedia si spectacolul



contemporan; Perceptia si captarea stimulilor vizuali. Elemente de analiz& si prelucrare a imaginilor;
Compresia imaginilor statice si a secventelor video;, Echipamente audio. Postprocesare
sunet; Tehnici de iluminare, captarea, inregistrarea si editarea imaginilor si secventelor video;
Grafica computerizata si animatie; Analiza si prelucrarea digitald a semnalelor video; Mixare, codare
si masterizare audio surround.

Teme de cercetare (selectie)

Temele de cercetare au un puternic caracter practic si imbina atat partea de sunet cat si de imagine.
Dintre acestea amintim:
e Inginerie de sunet si imagine 1 - Captare, inregistrare si editare sunet / video - Cercetare si
dezvoltare aplicativa
e Inginerie de sunet si imagine 2 (Restaurare si remasterizare imagine si sunet. Captare,
editare, mixare si masterizare sunet multicanal si imagine. lluminare si sonorizare pentru
spectacole live)
e Acustica arhitecturala — aplicatii practice de méasurare a acusticii incéperilor, a incintelor
acustice si de proiectare si planificare a tratamentelor acustice
e Dezvoltarea de module software audio ,stand-alone” sau ,plug-in”
e Proiectare si animatie 3D

Alte informatii de interes

Studentii au acces atat la echipamente uzuale de laborator cat si la un ansamblu de facilitati
tehnice de profil, ce includ:

e Laborator acustica si psihoacustica,

e Laborator sisteme multimedia (DVB si K rrocram MasTERAT
networking),

e Ansamblu de facilitati mixare si
masterizare audio video/video pentru PCO N
muzica, voce, televiziune si cinema***

o Camera de control Surround 5.1,

o Camerd de control stereo 2.1 TEHNOLOGI MULTIMEDIA PENTRU PRODUCTIA DE CONTINUT IN DOMENIUL
o ﬁ;”s‘:'s‘i’n'é‘rfr?'snare IFoley / AUDIOVIZUALULUI ST COMUNICATIILOR

o Cabina postsincron voce

o Camera de ascultare critica /
Masterizare surround

o Camera servere

Limba de predare: Roméana
Durata: 2 ani

Contact: cristian.negrescu@upb.ro
Detalii: Prezentare video, Social Media

*** Pachetele software si echipamentele hardware utilizat sunt cele ce se utilizeaza curent n
studiourile profesionale de profil. Astfel, contribuim la asigurarea formérii deprinderilor valabile
Lworldwide”, mentinerea compatibilitatii pregétirii ingineresti pe termen lung, precum si la asigurarea
inter-operabilitatii productiilor realizate.


https://www.youtube.com/watch?v=ZerrIS8B8pM
https://www.facebook.com/MasterPCON/

