Sound of Vision — cercetare romaneasca, in top 10 tech-for-society

Proiectul Sound of Vision, un proiect de cercetare european cu puternica participare
roméaneasca, a fost nominalizat de catre Comisia Europeana inprimele 10 proiecte
europene din punct de vedere impact social (tech for society), in competitia Innovation
Radar Prize 2018. Selectia s-a realizat din cateva mii de proiecte beneficiind de finantare
europeana (Horizon 2020 si alte programe).

Chiar acum are loc votul online pentru ierarhizare.

Sound of Vision a creat un dispozitiv mobil ce ii va ajuta pe nevazatori sa perceapa mediul
inconjurator prin sunete si vibratii. Astfel, ei vor putea intelege mediul si se vor putea deplasa
mult mai usor si sigur. Am inclus mai jos un sumar al obiectivelor proiectului si o scurta
descriere.

3 din cei 9 parteneri din consortiu sunt din Romania ! Coordonarea tehnico-stiintifica a fost
asigurata de Universitatea POLITEHNICA din Bucuresti !

Obtinerea unui rezultat cat mai bun va reprezenta o realizare deosebita pentru Romania, o
recunoastere si promovare a cercetarii romanesti.

Dar, mai ales, ne va ajuta sa ajungem cu produsul la utilizatori finali, nevazatori.

Cu ajutorul vostru, poate fi posibil. Fiecare vot si fiecare share este important.
Votarea ia 10 secunde:
https://ec.europa.eu/futurium/en/tech-society-2018/university-iceland

(votul este inregistrat sub denumirea institutiei coordonatoare administrative a proiectului — University of Iceland —
asa functioneazé sistemul de votare al Comisiei Europene).

Si nu uitati sa trimiteti si prietenilor (share/post) pentru a sprijini acest proiect important.

Realizarile si obiectivele urmatoare ale proiectului Sound of Vision

Sound of Vision s-a finalizat la sfarsitul anului trecut, dupa 3 ani de cercetare intensa, rezultatul
fiind un prototip functional de dispozitiv portabil ce ii ajuta pe nevazatori sa perceapa si sa
navigheze eficient si sigur mediul inconjurator. Protipul a fost validat prin teste cu 45 nevazatori,
cu rezultate extrem de bune. Dupa aproximativ 1-2 saptamani, majoritatea sunt capabili sa
foloseasca bine sistemul, cu performante asemanatoare bastonului alb (care necesita 3-6 luni
pentru a fi bine stapanit). In plus, Sound of Vision nu ocupa mainile, are o distanta de detectie
de 5m, detecteaza si obstacole la inaltimea cap-torso, emite alerte de proximitate, detecteaza
obiecte speciale de interes (usi, scari, texte, semne) si multe altele. Prototipul a fost certificat
TRL 7 de catre Comisia Europeana.

Dorim sa ducem acest prototip de laborator pana la stadiul de produs finit, comercial, cu un pret
accesibil. Potentialul de a imbunatati viata nevazatorilor (afectata de lipsa perceptiei
mediului si In consecintad de mobilitate redusa si sedentaritate) este imens.

Clasarea printre primele proiecte in aceasta competitie, sau chiar castigarea ei, ar fi un ajutor
deosebit pentru acest scop.

Scurta descriere tehnica

in lume traiesc in prezent 285 milioane de nevazatori, afectati puternic de reducerea capacitatii
de perceptie, orientare si mobilitate.

Sound of Vision (soundofvision.net) este un proiect european Horizon 2020 cu un obiectiv
extrem de ambitios - crearea unui dispozitiv portabil (wearable) ce permite nevazatorilor sa
perceapa mediul inconjurator printr-o reprezentare alternativa, bazata pe sunete si vibratii.



https://ec.europa.eu/futurium/en/tech-society-2018/university-iceland
https://ec.europa.eu/futurium/en/tech-society-2018/university-iceland
https://soundofvision.net/

Proiectul a reunit, pentru 3 ani (2015-2017), 9 parteneri din 5 tari europene (Islanda - 2,
Romania - 3, Polonia - 2, Ungaria - 1, Italia - 1). Conducerea proiectului a fost asigurata de
catre University of Iceland, iar coordonarea tehnica de catre Universitatea POLITEHNICA din
Bucuresti. Consortiului a inclus 5 universitati, 2 organizatii pentru nevazatori, 1 institut de
cercetare si 1 companie.

La finalul proiectului, sistemul produs, aflat in stadiul de prototip (TRL 7-8) este o solutie
integrata ce include hardware, software si proceduri de antrenament:

- Hardware: o casca/bentitd cu camere 3D (camere stereo in spectrul vizibil - pentru scene
outdoor, si camere de adancime in infrarosu - pentru scene indoor), IMU si casti, o
centurd haptica (6x10 motoare cu vibratii), o unitate de calcul si o telecomanda;

- Software-ul preia permanent informatia de la camerele 3D; informatia este prelucrata si
impartita in obiecte (generice sau speciale - scari, usi, gropi, obstacole la nivelul capului,
texte, semne); sunt selectate automat obiectele cele mai importante; in cele din urma,
pentru fiecare obiect se genereaza o reprezentare sub forma unor stimuli audio (pe
casti) si haptici (vibratii pe centura). Toate aceste operatii se petrec extrem de repede
(de 15-20 ori pe secunda), astfel incat redarea mediului este actualizata permanent, iar
un nevazator aflat in miscare sau intr-un mediu dinamic va percepe imediat toate
schimbarile din jurul sau. Sunt disponibile mai multe forme de redare audio sau haptica,
adaptabile in functie de context si preferinte.

- Procedurile de antrenament il ajuta pe utilizator sa stapaneasca functiile sistemului si sa
devina rapid si precis in intelegerea reprezentarilor audio-haptice; antrenamentul se
realizeaza gradual, mai intai intr-o suita de medii 3D de realitate virtuala din ce in ce mai
complexe, apoi in medii reale sub supravegherea unor instructori de mobilitate.
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Sistemul a fost testat intensiv, implicdnd un numar mare de nevazatori, si perfectionat iterativ
pe baza feedback-ului. Rezultatele sunt extrem de promitatoare: utilizatorii antrenati sunt
capabili sa perceapa mediul si sa navigheze extrem de dinamic folosind prototipul.

In continuare vom urmari perfectionarea solutiei si aducerea ei de la stadiul de prototip la
cel de produs finit, comercial, cu un cost acceptabil pentru a permite utilizarea de catre un
numar cat mai mare de nevazatori.
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